附件三

學習動起來 – 英特爾創意教學設計競賽
教學單元暨實施成果
	設計者

	設計者姓名
	

	服務單位
	

	縣市
	


1、 參賽者資料
	教學單元

	單元名稱
	

	學習領域
	
	年級
	

	實施期間
	年  月  日 ～  年  月  日
	總時數
	

	參與班級數
	
	參與學生人數
	


2、 活動實施基本資料
	單元概要

	教學目標

	

	教學活動簡述

	請概述您的專題內容、專題特色、評量方式，以及專題實施過程等。


	單元設計整合資源

	英特爾教育課程內涵

	請簡述在此一教學單元中，在哪些地方、如何融入英特爾教育課程之內涵？


	資訊工具

	請說明在本教學單元中，藉助哪些資通訊科技的輔助來進行教學活動？


	其他教學資源

	除上述課程及工具外，在本教學單元中，還運用到哪些資源？(如：書籍、教具、網路、協同教師、社區人士、特邀演講者…等)



3、 單元實施概況
	發現及心得

	學生學習成效與改變 （學科內容、關鍵能力等）

	

	實施成功之處

	

	尚待加強之處

	

	挑戰與疑慮

	

	其他

	


4、 單元實施省思
5、 單元實施紀實
創新教學實施之影片（不超過10分鐘，請提供超連結即可）或照片（含說明）…等補充資料，可以附件方式提供。
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